
C&C Tiberian Sun: Firestorm Drzewko jednostek GDI

Koszary Lekka piechota Dyskomiotacz In˝ynier Lekarz

Koszary Radar Piechota odrzutowa

Koszary OÊr. bad. technolog. Widmo

Fabryka wojenna Rosomak Tytan Z-W Transp. Opanc. ˚niwiarka

Fabryka wojenna Radar Poduszk.rakietowy Ruch. Sys. Wykrywajàcy Juggernaut Czujnik przyssawkowy

Fabryka wojenna OÊr. bad. technolog. Rozpraszacz Mamut Pojazd Budowlany

Fabryka wojenna Centrum modernizacji Ruchoma Fabryka Wojenna

Fabryka wojenna Dzia∏o elektromagnetyczne Ruchome Dzia∏o Elektromagnetyczne

Làdowisko MyÊliwiec Orka

Làdowisko OÊr. bad. technolog. Bombowiec Orka

Làdowisko Stacja obs∏ugi PodnoÊnik Orka

C&C Tiberian Sun: Firestorm Drzewko jednostek specjalnych GDI

Sterownia dzia∏a jonowego Dzia∏o jonowe Dzia∏o elektromagnetyczne Impuls elektromagnetyczny

Sterow. robotów-szperaczy Robot-szperacz Gener. obronnego p. si∏owego Aktywacja pola si∏owego

Sterownia zasobników Zasobniki desantowe
desantowych weteranów piechoty

* Dost´pne tylko w grze wieloosobowej
** Dost´pne tylko w dodatku Firestorm
*** Ograniczenie do jednego egzemplarza



Pole budowy Elektrownia

Elektrownia Koszary Rafineria Tyberium Turbiny energetyczne

Koszary Wie˝yczka obronna Mur betonowy Brama automatyczna Nawierzchnia

Rafineria Tyberium Fabryka wojenna Radar Silos Tyberium

Fabryka wojenna Stacja obs∏ugi

Radar Làdowisko Dzia∏o elektromagnetyczne

Radar Fabryka wojenna OÊrodek badaƒ technologicznych

OÊr. bad. technologicznych Centrum modernizacji Gener. obronn. pola si∏owego

Centrum modernizacji Sterownia dzia∏a jonowego Sterow. robotów-szperaczy Sterownia zasobników desantowych

Gener. obronn. p. si∏owego Sekcje Êcian pola si∏owego

Wie˝yczka obronna Dzia∏ko Wulkan Granatnik rakietowy

Wie˝yczka obronna Radar Wyrzutnia rakiet ziemia-powietrze

* Dost´pne tylko w grze wieloosobowej
** Dost´pne tylko w dodatku Firestorm
*** Ograniczenie do jednego egzemplarza

C&C Tiberian Sun: Firestorm Drzewko budynków GDI

Lista skrótów klawiaturowych

X  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rozproszenie jednostek
S  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Zatrzymanie jednostek
F  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Âledzenie jednostki (eskortowanie)
V  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Przeskok do wydarzenia
W  . . . . . . . . . . . . . . . . . .Tryb punktów nawigacyjnych
H  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .WyÊrodkowanie mapy taktycznej na bazie
T  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Uaktywnienie jednostek danego typu (wid. na

ekranie)
P  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Prze∏àcznik trybu zasilania
N  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Nast´pna jednostka
B  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Poprzednia jednostka
E  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Uaktywnienie wszystkich
A  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Prze∏àcznik sojuszu (tylko w grze wieloosobowej)
TAB  . . . . . . . . . . . . . . . .Prze∏àcznik mapy radarowej (w grze wieloosobowej)
CTRL + #  . . . . . . . . .Utworzenie grupy, Uaktywnienie grupy 
ALT + #  . . . . . . . . . . .WyÊrodkowanie na grupie
Page Up . . . . . . . . . . . .Wywo∏anie paska bocznego
Page Down  . . . . . . . . .Schowanie paska bocznego
CTRL + F9-12  . . . . .Zapami´tanie punktu na mapie taktycznej
F9-12  . . . . . . . . . . . . . .Powrót do punktu na mapie taktycznej



C&C Tiberian Sun: Firestorm Drzewko budynków NOD

Pole budowy Elektrownia

Elektrownia R´ka NOD Rafineria Tyberium

R´ka NOD Laser Mur betonowy Brama automatyczna Nawierzchnia

Rafineria Tyberium Fabryka wojenna Radar Silos Tyberium

Fabryka wojenna Zaawansowana elektrownia

Zaawansowana elektrownia S∏upy p∏otu laserowego

Radar Làdowisko Wyrz. rakiet ziem.-pow. Dzia∏o elektromagnetyczne

Fabryka wojenna Radar OÊrodek badaƒ technologicznych

OÊr. badaƒ technolog. Silos rakietowy Obelisk Êwiat∏a Generator pola maskujàcego Âwiàtynia NOD*

Silos rakietowy Element pola si∏owego

Wie˝yczka obronna Przetwórnia odpadów Tyberium

* Dost´pne tylko w grze wieloosobowej       ** Dost´pne tylko w dodatku Firestorm       
*** Ograniczenie do jednego egzemplarza

Lista skrótów klawiaturowych

X  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rozproszenie jednostek
S  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Zatrzymanie jednostek
F  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Âledzenie jednostki (eskortowanie)
V  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Przeskok do wydarzenia
W  . . . . . . . . . . . . . . . . . .Tryb punktów nawigacyjnych
H  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .WyÊrodkowanie mapy taktycznej na bazie
T  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Uaktywnienie jednostek danego typu (widoczn. na ekranie)

P  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Prze∏àcznik trybu zasilania
N  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Nast´pna jednostka
B  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Poprzednia jednostka
E  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Uaktywnienie wszystkich
A  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Prze∏àcznik sojuszu (tylko w grze wieloosobowej)
TAB  . . . . . . . . . . . . . . . .Prze∏àcznik mapy radarowej (w grze wieloosobowej)
CTRL + #  . . . . . . . . .Utworzenie grupy, Uaktywnienie grupy 
ALT + #  . . . . . . . . . . .WyÊrodkowanie na grupie
Page Up . . . . . . . . . . . .Wywo∏anie paska bocznego
Page Down  . . . . . . . . .Schowanie paska bocznego
CTRL + F9-12  . . . . .Zapami´tanie punktu na mapie taktycznej
F9-12  . . . . . . . . . . . . . .Powrót do punktu na mapie taktycznej



Silos rakietowy Przetwórnia odpadów Pocisk chemiczny Dzia∏o elektromagnetyczne Impuls elektromagnetyczny

Silos rakietowy Wyrzutnia pocisków Âwiàtynia NOD Robot-szperacz

* Dost´pne tylko w grze wieloosobowej        ** Dost´pne tylko w dodatku Firestorm
*** Ograniczenie do jednego egzemplarza

C&C Tiberian Sun: Firestorm Drzewko jednostek NOD

C&C Tiberian Sun: Firestorm Jednostki specjalne NOD

R´ka NOD Lekka piechota Piechota rakietowa Cyborg In˝ynier

R´ka NOD Âwiàtynia NOD Cyborg-komandos Mutant-porywacz

Fabryka wojenna Pojazd szturmowy Motocykl szturmowy Lekki czo∏g ˚niwiarka Autom. pojazd naprawczy

Fabryka wojenna Radar Artyleria Ruch. Sys. Wykrywajàcy Czujnik przyssawkowy

Fabryka wojenna OÊr. badaƒ technolog. Czo∏g zamaskowany Czo∏g ogniowy Podziemny trans. opanc. Ruchomy pojazd budowlany

Fabryka wojenna OÊr. badaƒ technolog. Cyborg-rozpruwacz

Fabryka wojenna Âwiàtynia NOD Pi´Êç NOD

Fabryka wojenna Gener. pola mask. Ruchomy generator pola maskujàcego

Fabryka wojenna Przetwórnia odpadów W∏ókno˝er

Làdowisko Harpia

Làdowisko OÊr. badaƒ technolog. Strzyga


